La mare aux crocodiles

ENTRAINEMENT A LA LECTURE ﬁﬂ'e)

texta 21

En EPS, nous jouons a la mare aux crocodiles.

Woici la H':gl::.

L. Liarkitre trace un cercle d'au moins gquinze pas de
diametre pour faire la mare aux crocodiles. Un peu
plus loin, il dessine un petit carre pour rtprés:nttr Le
camion des chasseurs.

Z. Il partage la classe en deusx equipes égalts: les
crocodiles dans la mare et les chasseurs autour aved
deux ballens.

3. Au signal, les chasseurs tirent sur les crocodiles,
sans entrer dans la mare. Chague crocodile touche

est eliming et va dans le camion. Mais attention !

- Un crocodile touche par un reovond du ballen nfest

pas elimine.

— Quand un Ballen reste dans la mare, un chassedur va
le chercher mais il tire guand il est serti de la mare.
4. La chasse dure deux minutes au boul desguelles
on compte les points (un point par crocodile touche).
Puis an inverse les Equipl:b.

5. L"Equipt gagnante est celle qui margue le plus de

painls.

Lire le texte plusieurs fois

Surligne la phrase négative du texte.

Questions

De quel type de texte s’agit-il ? Une regle de jeux
A quoi correspondent les numéros ? L'ordre des actions a faire
A quel temps est le texte ? Il est au présent

Travail sur le texte

Transforme la phrase négative du texte en phrase affirmative.
-Un crocodile touché par un rebond du ballon est éliminé.

Ecris a la forme interrogative. (3 maniéres)

L'équipe des chasseurs a besoin de deux ballons.

- U'équipe des chasseurs a besoin de deux ballons ?
- Uéquipe des chasseurs a-telle besoin de deux ballons ?

- Est-ce que I’équipe des chasseurs a besoin de deux ballons ?

Souligne le verbe, donne l'infinitif et encadre le sujet.

L'arbitre trace un cercle d’au moins quinze pas de diamétre.
tracer

Un peu plus Ioinma_it un petit carré.
faire

Les crocodiles sont dans la mare.

étre

Transpose au futur, donne l'infinitif du verbe et souligne le sujet.




La mare aux crocodiles.

En EPS, nous jouerons a la mare au crocodile.

L'arbitre tracerons un cercle d'au moins quinze pas de diamétre.

Un peu plus loin, il fera un petit carré.

La classe se partagera en deux équipes égales.

Les crocodiles seront dans la mare et les chasseurs se placent autour.

L'équipe des chasseurs aura besoin de deux ballons.

Ecrire N, D, A sous les mots.

Les crocodiles La mare Deux équipes égales Un petit carré

D N D N D N A D A N
Chaque crocodile touché L'équipe gagnante Un jeu sportif
D N A D N A D N A

Réécris ces groupes de mots en changeant le nombre.

(singulier->pluriel et pluriel->singulier)

Le crocadile Les mares | | Une équipe égale des petits carrés
D N D N D M A D A N
des crocodiles touchés Les équipes gagnantes | des jeux sportifs
D N A D N A D N A

Classe ces groupes dans le tableau.

Une équipe des chasseurs adroits le camion

Des points  une grande mare  un jeu amusant

masculin féminin
le camion une équipe
Sin gu]l er | unjen amusant une grande mare

les chasseurs adroits

les points

Pluriel

Trouve des mots de la famille de :
chasseur : chasse, chasser, chasseresse, pourchasser.

Un chasseur sachant chasser sans son chien est un bon
chasseur.



Les antonymes

Les expressions imagées

Recopie ces mots en les regroupant par deux.

Les ANTONYMES sont des mots ou des
expressions qui veulent dire le contraire.
Exemple : grand - petit ; adroit - maladroit

De nombreuses expressions ne correspondent pas d la
réalité : elles sont IMAGEES.

Exemple :

Avoir les oreilles qui trainent.

Cest essayer d'entendre les conversations des autres.

épai prés
longue mince
minuscule énorme
difficile facile
laide allumer
plein courte
eteindre vide
ouvrir se taire
parler jolie
loin fermer

En t'aidant des dessins, recopie et complete les

expressions.

Recopie par le contraire :

C’est la fin de la journée, le soleil se couche.

1. Etre tetu comme un | @n€

2.Avoir un| chat dans la gorge

3.Etre gras comme un .. cochonj
4 .Etre rusé comme un| renard

5.Etre voleur comme une | pie

6.Etre doux comme un | agneau




Jécris des mots avec le son (u) L og Dl

@ fruit, ensuite, pluie

des fruits, huit, la nuit . :
@ des fruits, huit, lanui Mools croisgs: b son [y]uwi, oy

© a. Cest une picce de la maison, c'est la cuisine.
b. Les escargots Iadorent, c'est la pluie.
c. C'est la veille de demain et le lendemain d'hier, c'est aujourd'hui.

d. Dans ce gdteau, il faut mettre de I'huile a la place du beurre.
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Une regle de jeu

{ q.J.u,m&.wM “l‘”‘“"’? 25 joueurs maxi.

2 &Liw&mw rma&wm? Il ne faut pas de chaise (usss par terre
1 Un i pastd on o, 7 Oui de 2 fagons.

b Bomlln. da engs dune wma guntie 75 minutes
e

Quand il a été touché par le ballon.

6 Baban quafo pas foum, aun ., bvnain. s 15 30 n 6 m. IO
7 Rl quk o b lllr, raJ-‘g ! Nonon doit étre immobile.

] %nwfwiwu&.wu&aﬁlm?ﬂ

g Qb unsbbon? Gnargpo)
en passant la balle a un autre joueur déja pris.
en prenant un joueur.

10 %m%wmw&mtﬁmljnnmﬁnim‘,?_om



